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Note: i) Answer any five questions.

िकɎी पाँच Ůʲों को हल कीिजए।

ii) All questions carry equal marks.

सभी Ůʲों के समान अंक है।

iii) In case of any doubt or dispute the English version question should

be treated as final.

िकसी भी Ůकार के संदेह अथवा िववाद की İˑिथ मœ अŤेंजी भाषा के Ůʲ

को अंितम माना जायेगा।

1. a) Solve the following recurrence relation using recursion tree method:

T(n) = 2T(n/2) + n

T(1) = O(1)

पुनरावृिȅ वƗृ िविध का उपयोग करके िनɻिलİखत पुनरावृिȅ संबंध का हल करŐ
T(n) = 2T(n/2) + n

T(1) = O(1)

b) Show the following recurrence relation using Master's theorem:

T(n) = 2T(n/2) + n log n

माːर Ůमेय का उपयोग करके िनɻिलİखत पुनरावृिȅ संबंध िदखाएं

T(n) = 2T(n/2) + n log n
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2. a) Find the number of comparisons made by the sequential search for the

worst and best case.

सबसे खराब और सबसे अǅे मामले के िलए अनŢुिमक खोज Ȫारा की गई

तुलनाओं की सƥंा ǒात करŐ।

b) Apply Quick sort on the array given below:

15, 31, 1, 9, 80, 12, 14, 7, 24

नीचे दी गई सरणी पर İƓक सॉटŊ लागू करŐ

15, 31, 1, 9, 80, 12, 14, 7, 24

3. a) List various problems that can be solved using the Greedy algorithm

approach.

िविभɄ सम˟ाओं की सूची बनाएं िजɎŐ लालची एʎोįरदम ̊िʼकोण का उपयोग

करके हल िकया जा सकता है।

b) Write Kruskal's algorithm to find MST for a given graph. Also discuss

about its time complexity.

िकसी िदए गए Ťाफ के िलए MST ǒात करने के िलए Ţुˋल एʎोįर̠म िलखŐ।

इसकी समय जिटलता के बारे मŐ भी चचाŊ करŐ।

4. a) Write Dijkstra's Algorithm for the solution of single source shortest

path problem.

एकल ŷोत लघुतम पथ सम˟ा के समाधान के िलए िडǌा Ōːा एʎोįर̠म िलखŐ।

b) Explain fractional Knapsack problem in detail.

िभɄाȏक नैɛैक सम˟ा को िवˑार से समझाइए।

5. a) What is 0/1 Knapsack problem? Is Greedy method effective to solve

0/1 Knapsack problem.

0/1 नɛैैक सम˟ा Ɛा है? Ɛा लालची िविध 0/1 नɛैैक सम˟ा को हल करने

मŐ Ůभावी है।

b) Is there anything common between dynamic programming and divide

and conquer? What is the main difference between the two?
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Ɛा डायनेिमक ŮोŤािमंग और िडवाइड एंड कॉȱर के बीच कुछ समानता है?

दोनों के बीच मƥु अंतर Ɛा है?

6. a) Obtain any two solutions to 4-queens problem. Establish the

relationship between them.

4-ƓीɌ सम˟ा के कोई दो समाधान Ůाɑ करŐ। उनके बीच संबंध ̾थािपत करŐ।

b) Construct the minimum spanning tree for the given graph using

Kruskal's Algorithm:

Ţुˋल एʎोįर̠म का उपयोग करके िदए गए Ťाफ के िलए Ɋूनतम ˙ैिनंग वृƗ

का िनमाŊण करŐ:

7. a) Write an algorithm for the implementation of binary search method.

बाइनरी सचŊ िविध के कायाŊɋयन के िलए एक एʎोįर̠म िलखŐ।

b) Solve the following instance of Knapsack problem by using the branch

and bound technique:



[4]

AI/AL/CD-402

शाखा और पįरब̡द तकनीक का उपयोग करके नैɛैक सम˟ा के िनɻिलİखत

उदाहरण को हल करŐ:

8. a) Explain the class NP-complete with example.

उदाहरण सिहत NP-complete वगŊ को समझाइये।

b) There are 8, 15, 13 and 14 number of nodes in 4 different trees. Which

of them could have formed a Full Binary Tree?

4 अलग-अलग पेड़ों मŐ 8, 15, 13 और 14 नोड्स हœ इनमŐ से कौन सा एक पूणŊ

बाइनरी टŌी बना सकता है?

******


